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主题沙龙

世界科幻大会 未来更科幻

中国科幻 超乎想象
第81届世界科幻大会嘉宾接受记者专访

来自日本的科幻文学译者泊功
昨日接受了记者的采访，畅谈他作
为中日科幻文学“桥梁”的感受。

2007 年 ，泊 功 从 东 北 师 范 大
学毕业，获文学博士学位。

谈起自己与科幻的结缘，泊功
表示，在中国学习时的老师是自己
进入科幻世界的“引路人”：“我在
东北师范大学念书的时候，我的博
导一直以来都对中国的科幻作品
抱有兴趣，在他的引导下，我进入
了科幻界。”

担任《三体》系列的翻译工作无
疑是泊功职业生涯的重要一笔。
2019 年，在第五届中国（成都）国际
科幻大会上，受编辑朋友之托，他
开 始 了《三 体》第 二 卷 的 翻 译 工
作。翻译过程中，他惊异于《三体》
对宇宙天体的宏观描写，更被刘慈
欣细腻的笔触深深打动。也正是
从此时起，《三体》在日本俘获了一
大批忠实粉丝，其热度延续至今。

“日本的电视台也在播《三体》电视
剧，我在来中国前已经看完了。”泊
功笑着说。

时隔数年再次来到成都，泊功
对中国科幻的发展感到惊讶，科幻
受众的年轻化和全面化让他印象最
为深刻。成都的“科幻气质”也打动
着他：“这次来到成都，它已经作为
一个科幻城市出现在我面前，让我
觉得很新奇也很惊喜。”

成都日报锦观新闻记者 陈煦阳
摄影 詹妮
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我在作品中加入了中国元素

记者昨日在成都科幻馆专访
了维塔数码创始人理查德·泰勒
先生。维塔数码是一家全球领先
的综合性视觉效果公司，总部设
在新西兰首都惠灵顿。维塔数码
曾经 5 次获得奥斯卡最佳视觉效
果奖，《魔戒三部曲》《金刚》《阿凡
达》等我们非常熟悉的一些电影
中的视觉效果制作，均出自维塔
的制作团队。

当谈到如何做到 5 次获得奥斯
卡最佳视觉效果奖时，理查德表示，
这是一个从零开始，不断积累沉淀
的长期过程。他表示，从最初的创
业到后面的成功，并没有什么“魔
法”的存在，而是完全靠着自己的坚
持、努力和激情。

“我觉得《封神》是一部不错的
电影。”理查德在采访中提到，自己
看过不少中国电影，中国电影的视
觉效果和宏大的规模让他印象深
刻。“我相信中国科幻的行业发展，
其实经历这么多年已经处于一个比
较高的水平。大家可以对比 15 年
前和现在，就会意识到中国科幻行
业的发展，其实已经是相当迅猛了，
中国观众应该为此而感到自豪。”

理查德告诉记者，自己在 2008
年就曾来过成都，而如今再度来到
成都，当看到这座城市社会与科技
的发展时，他由衷感叹道：“成都值
得被称为是世界的科幻中心。”

成都日报锦观新闻记者 王茹懿
摄影 詹妮

10 月 19 日，2023成都世界科幻
大会进入第2天，记者在成都科幻馆
专访了物理学家、太空专家、德国畅销
科幻作家布兰登·莫里斯，听他畅谈
他眼中的科幻和成都世界科幻大会。

谈及参加本届世界科幻大会的
感受，“非常棒！体验感很好。”莫里
斯说，“通过昨天我参与的一些会
议，我已经感受到本届科幻大会的
涵盖范围非常广，来自世界各地的
科幻作家都可以在这里一起交流，
碰撞出新的火花。”

莫里斯热爱科幻、热爱宇宙，著
有 50 多部太空背景的硬科幻小说。
他曾自称“想要成为宇航员却不得不
留在地球上”，在他的小说中，有许多
关于宇航员工作场景的描写，这些描
写的逼真程度令人惊叹。

近年来，在莫里斯的作品里，有
越来越多中国宇航员的身影出现，

“我在作品中加入了一些中国元素，
比如中国宇航员探索月球等情节。”
莫里斯表示，加入中国元素一方面可
以让他的作品更国际化；另一方面，
他认为中国是世界大国，在太空探索
中扮演着重要的角色，“我觉得在作
品中加入中国元素是很有必要的。”
莫里斯表示，参加本届科幻大会对他
积累灵感非常有帮助，“我见到许多
来自世界各地的同行，我们进行了深
入的交流，他们提出了很多不同的见
解和观点，让我获得了很多灵感。”

成都日报锦观新闻记者 吴雅婷
摄影 刘钊

19 日，《流浪地球 2》美术指导
郜昂接受了记者的专访。近两年
来，郜昂经常活跃在成都，路演、采
风、谈合作⋯⋯在他眼里，成都已经
是第二个故乡——“科幻故乡”。

“《科幻世界》创办至今，就像我
们‘科幻人’的大本营，没有工作的
时候，我也经常来成都玩。”郜昂表
示，此番来蓉参加世界科幻大会，更
是对“科幻感”有深刻的感受，“来到
科幻馆，我们都被九米高的‘笨笨’
震撼了，我们团队都非常感慨，科幻
终于可以走出文本和荧屏，走到线
下，和更多人产生交互。”“放眼全
国，成都确实是科幻氛围最浓厚的
城市。”

“我们要让观众进入到科幻的
世界。”郜昂表示，比起创新型影
片，他们更想做成科幻的纪录片。

“我们会更现实主义一点，质感、风
格以及美学的建构靠近写实，在这
个基础上，我们再去做奇特的幻想
提升。”

郜昂透露，他们已经在着手准
备《流浪地球》第三部，“我们想创造
类似于‘笨笨’这样受人喜爱的角
色，这种模块化的机器人也是团队
下一部的目标，在第三部，我们也许
能看到‘笨笨’的好朋友。”郜昂表
示，他们的团队一直倡导用好奇心
驱动创造力，希望影片也能让更多
的孩子和青年互动和共创。

成都日报锦观新闻记者 泽登
旺姆 文/图
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“经过数十年的发展，世界科幻
大会有什么变化？”“十年后，世界科
幻大会将怎样？”19日，在成都举行的
第 81 届世界科幻大会上，一场名为

“世界科幻大会的未来”的沙龙气氛
热烈，来自德国、苏格兰等地的嘉宾
与来自全球的科幻迷一起，畅想世界
科幻大会的未来。

“世界科幻大会已举办多届，
这 些 年 发 生 了 哪 些 变

化？”沙龙一开场，主持
人 、2023 成 都 世 界 科

幻大会沙龙组海外组长卡洛琳娜·
戈麦斯·拉格洛夫提出的问题，得
到参会嘉宾的热烈反馈。

曾任第 53 届、63 届世界科幻大
会联合主席的文森特·多尔蒂表示，
雨果奖等活动已持续多年，经久不
衰，成为每届大会的标志性活动，“同
时，随着技术的发展，手机及网络的
普及，大会也将新的技术、新的形式
引入。”他还说，过去世界科幻大会主
要在美国、英国等英语国家举办，如
今在更多不同地方举办是很好的尝

试，“这能进一步推动大会的国际化，
吸引更多不同地区的科幻粉丝交流，
触发新的创意。”

2025 西雅图世界科幻大会申办
委员会成员凯文·罗杰·布莱克说，在
不同的国家举办大会，能吸引更多新
的面孔加入，“这次成都举办的大会，
就给我留下了深刻印象。”

随着沙龙的进行，参会的科幻迷
也积极提问，“如果用一句话或者一
个词来形容心中理想的世界科幻大
会，您会怎样表达？”

对此，嘉宾们给出了“多元化”
“国际化”“创新”和“不可预测”四个
答案。2023 成都世界科幻大会组委
会成员、沙龙组负责人姚弛表示：“我
希望中国未来可以举办第二次大会，
大会的形式可以更加多样化，吸引更
多的粉丝参与，有更多的作品入选雨
果奖。”姚弛还说，希望未来的科幻作
品不只是纸质书，还能有有声书、电
子书等，“甚至还有更多目前想象不
到的形式来呈现科幻作品。”

成都日报锦观新闻记者 白洋

郫都区菁蓉湖畔，一朵释放
着浓厚科幻感的银色“星云”，在
湖面展开，第 81 届世界科幻大会
在此启动；19 日，一场硬核科创
之行——“走进未来成都”专家学
者大 V 线上线下采风行动启程。
虽场域不同、内涵不同，但都瞄准
了同一个命题：遇见未来。

“走进未来成都”采风行之行，
聚集了来自四川大学、中国科学院
成都计算机应用研究所、电子科技
大学等高校院所专家学者，以及

“天府城事儿”等百万级网络达人
等，通过一线探访、跨圈交流，开启
了一场“科幻之都”成都科技中心
建设的发现之旅。此次采风行以

“线上+线下”方式，吸引逾50万科
技迷参与活动直播打卡。

在天府新区科学城，国家超
算成都中心是此次采风活动的第
一站。“在超算中心采风，我感到
成都的科创事业发展充满蓬勃活
力。”电子科技大学电子科技博物
馆负责人、国际博协大学委员会
常务理事赵轲表示。

“‘拉索’发现的重要成果都有
哪些？意义何在？”“对未来宇宙线
领域的研究有什么启示？”⋯⋯在
到达第二站天府宇宙线研究中心
后，采风团成员接连发问。

最后一站，大家来到了天府
永兴实验室。“这次采风活动，让
我们深入了解了成都多个重大科
技中心和研究中心，尤其是天府
永兴实验室给我留下深刻印象。”
四川大学工程设计研究院副院
长、建筑院院长王军说，实验室聚
焦诸多“卡脖子”关键技术，相信
未来将助力四川在这些研究方面
走到全球领先位置。

唐建军 成都日报锦观新闻
记者 陈秋妤 刘飞 刘依林

线下采风

打卡科创地标
走进未来成都

10 月 18 日，2023 成都世界科
幻大会开幕，会场上有着这样一个
极具科幻感和未来感的“显眼
包”——那就是大会吉祥物“科梦”。

据“科梦”的主持设计师、成
都共佳品创文化传播有限公司创
始人兼创意总监宋洪姝介绍，在
设计方面，第一版方案中的吉祥
物其实并不是大熊猫，而是“一款
佩戴三星堆青铜面具的星云”。
最后，一只融合了科幻基因和成
都元素，并且充满了想象力、未来
感十足的大熊猫，被确定为 2023
成都世界科幻大会的吉祥物。

“吉祥物的原型是一只可爱
的大熊猫，它身穿巡航装备，色调
源自大会主场馆星云的银蓝色，
耳朵图案源自金沙遗址的太阳神
鸟，头侧的巡航核心控制器是一
片银杏叶。”宋洪姝介绍说。

宋洪姝和她的设计团队还为
这位“星际漫游者”打造了一整套
未来感十足的炫酷装备，同时在
其中融入了本土文化元素。据介
绍，三星堆的金杖结合竹子造型，
成为它具备输出能量以及治疗与
创造功能的“创生之杖”；同样取
材自三星堆大神树上的青铜鸟造
型幻化而来的“星域信使”，则成
为得力助手，可以自由活动于不
同的星球环境下，进行信息搜集
和分析。“科梦的机械装备，可以
从诞生恒星的星云中吸收能量，
从而获得源源不绝的动力，一路
探索至宇宙深处。”宋洪姝说，“我
们希望能在这场星际探险之旅
中，跟随‘科梦’的脚步，来一场科
幻未来冒险。”

成都日报锦观新闻记者 黄雪松

设计揭秘

“显眼包”
还有炫酷装备


