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今年的政府工作报告提到，要培育一批
既懂行业又懂数字化的服务商。在成都，就
有这样一家既懂行业又懂数字化的高科技企
业——成都索贝数码科技股份有限公司（以
下简称“索贝”）。索贝副总裁周鑫表示：“我
们在数字文创新业务的发展过程中，离不开
成都市委、市政府的大力支持和帮助，包括在
国家重点研发计划申报、科技项目支撑、文化
产业专项资金支持等方面，很多新业务的开

展都受益于这些项目的支持和研发积累。”周
鑫坦言，索贝数码出生于成都，也壮大和发展
于成都，未来仍将扎根于成都这片沃土，持续
深耕成都市数字文创产业发展和国家文化事
业发展，将索贝的数字化技术跟国家的数字
化转型升级紧密关联。

数字文创产业的蓬勃发展还得益于诸多
龙头企业和联盟的联动。成立于2020年的成
都数字文创产业联盟，现已聚集300余家上下

游优质企业，并以《哪吒2》全球票房突破150
亿元、跻身世界影史前五为标杆，展示了成都
动漫与数字文创产业的强劲动能。作为成都
数字文创产业联盟秘书长，缪佳晰表示，近年
来，成都数字文创产业乘势而上，产业规模持
续扩大，头部企业加速崛起，国际影响力显著
提升，特别是《哪吒2》在全球的火爆，不仅助
力成都动漫跻身国内第一方阵，更为成都数字
文创产业高质量发展注入强劲动能。她认为，
当前，在政策支持、技术创新和市场需求的多
重要素驱动下，成都数字文创产业发展潜力巨
大，正迎来前所未有的战略机遇期。

推出更多镌刻成都印记、
吸引全球目光的现象级IP

成都推动数字文创产业高质量发展

3月17日，成都市数字文创产业高质量发展座谈会召开。作为国家首批历史文化名城，成都正以科技赋

能文化，重塑数字文创产业新格局。《哪吒2》全球票房突破150亿元，跻身世界影史前五，成为成都数字文创崛

起的标志性事件。依托“政策扶持+技术突破+人才储备”的全链条生态，成都已形成从IP孵化、内容创作到衍

生开发的完整产业链，拥有影视动漫、游戏电竞、创意设计、数字音乐（演艺）、网络文学、数字文化装备六大核心

赛道。

截至目前，成都规上数字文创企业680余家，影视动漫、游戏电竞等六大核心产业总营收达3819.2亿元，

稳步迈向高质量发展的新局面。成都将继续专心致志做精主业、做优品牌、做大市场，推出更多镌刻成都印记、

吸引全球目光的现象级IP，带动更多高端产业、优质项目在蓉落地，在与城市同成长、共进步中不断发展壮大。

从《流浪地球 2》到《哪吒 2》，成都文创
团队正以自主研发突破技术边界，提升工
业化水准，在传统文化与现代科技的碰
撞中探索产业新可能。成都正在以“立
园满园”提能级、“强链补链”优生态、“进
解优促”激活力，推动数字文创产业高质
量发展。

走进成都的数字文创生态，无论是在
高新区初创的星阅辰石，还是在东郊记忆
艺术区内绽放的《红楼梦》数字艺术展，都
能感受到这座城市浓厚的文化温度与创新

活力。星阅辰石创始人王磊曾在北京作为
联合创始人创建了一家以游戏为核心业务
的上市公司，并任首席运营官。为什么要来
成都创立“星阅辰石”品牌？“在北京时，我从
成都的合作伙伴身上感受到了蓬勃朝气。
同时，成都优质的营商环境和扶持政策也让
我非常心动，我认为在成都，数字文创企业
的发展空间会非常大。”王磊表示，作为植根
成都的数字文创企业，“星阅辰石”始终将城
市产业集群与公司业务发展深度绑定在一
起。“未来三年，我们将围绕‘IP 生态化开发+

数字资产化运营’双核战略，重点从‘打
造 IP 全产业链示范项目’切入，通过项目
吸引更多供应链上的高端人才和核心团
队落地成都，助力城市提升在文化创意产
业上的核心竞争力。”

在东郊记忆艺术区，一场以《红楼梦》
为蓝本的数字艺术展正在200平方米的光
影空间中悄然上演。此展览仅是东郊记忆
产业转型的缩影——在这里，影视、电竞、
创意设计等多个细分领域正借助政策支持
和技术创新，构建起一个融合“镇园之宝”
培育、产业载体升级与品牌塑造于一体的
全新产业共同体，目标是到2025年实现600
亿元营业收入。

在天府长岛数字文创园内，墨境天合成
都团队正以“硬盘直传”的高效协作模式，保
障《哪吒 2》特效镜头的高标准、高质量制
作。墨境天合成都公司CEO、视效总监刘颖
介绍，团队凭借自主研发和AI技术应用，将
巴蜀文化基因融入视觉特效，从三星堆青铜
元素到地道方言，让传统文化在数字叙事中
焕发独特魅力。对于本土IP的拓展，刘颖提
出“生态链”构想：通过游戏、文旅衍生品、主
题乐园等形式延伸IP价值，同时挖掘更多传
统文化资源，“成都的政策支持与人才储备，

为这类长线布局提供了土壤。”
与此同时，成都的数字文创版图还延伸

至网络文学和文旅融合领域。位于三圣花
乡的四川网络文学产业园，由八角沃克文化
传媒精心打造，构建起一个从200余位作家
入驻创作，到剧本孵化、版权交易、场景租赁
全周期培育的生态体系。腾讯科技（成都）
有限公司和力方数字科技等企业，则在更广
阔的领域中践行着“科技+文化”的创新理
念。腾讯新文创总部自落户成都以来，已带
动超过 50 家相关产业和企业落地，为这座

历史文化名城增添了浓厚的现代科技氛
围。而力方数字科技则以其沉浸式虚拟体
验和全息互动技术，为乐山大佛夜游、城市
更新以及未来的“千古幻城”打造提供了技
术支撑，其展厅中从虚拟寻宝到全息餐桌的
种种体验，无不令人感受到数字文创与视觉
科技交相辉映的魅力。

成都以其悠久的历史文化、充沛的人
才储备和不断完善的产业生态，正以科技
创新为引擎，推动数字文创产业从单一爆
款走向全链条协同发展。当科技与文化在
这里不断碰撞、融合，成都将以数字文创之
力，让世界见证这座城市的现代魅力与无
限可能。
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3 月 17 日下午，成都
市数字文创产业高质量
发展座谈会在菁蓉汇举
行。数字文创企业代表、
高校学者、行业协会及金
融机构负责人齐聚一堂，
更有外地企业代表专程
赴蓉参会。座谈会上，与
会企业围绕政策赋能、人
才磁场、产业生态等关键
词展开热议。

座谈会释放的数字文
创高质量发展的信号，让
企业家对加码布局成都充
满信心。在采访多个企业
代表后，记者获悉，壹同制
作计划将更多研发环节落
地成都；星阅辰石将着力
探索动画电影破圈路径；
艾尔平方或瞄准科幻项目
进一步研究……

成都的开放包容和全方位
政策支持，让创作者能保持纯粹
心态投入创作，所以成都非常适
合创作、创新和创业。成都市政
府不仅提供立项、宣传等基础保
障，更主动为企业排忧解难，让
我们倍感温暖。

□本报评论员
3月17日，在动画电影《哪吒2》

拿下全球影史票房第五的第3天，作
为其诞生地的成都，召开了高质量
发展座谈会。这不仅是政企间双向
奔赴的一次会面，也是成都推动数
字文创产业更进一步的有力行动。

从全国首个针对数字文创产业
制定“十四五”规划的省会和副省级
城市，到除《哪吒》系列动画电影外，
先后孵化出《王者荣耀》《万国觉醒》

《九州仙剑传》等爆款游戏，《汉化日
记》《十万个冷笑话》等热门动画片，
再到2024年全市文创产业全年实现
增 加 值 2876.05 亿 元 ，同 比 增 长
11.69%……坚持一步一个脚印，成
都以布局先行推动产业落地生根、
茁壮成长。

2025年成都市政府工作报告提
出，要“培育更多像‘哪吒’一样的现
象级数字文创 IP”。持续突出建圈
强链、聚势赋能、场景营造、国际合
作、重商亲企，一座托举起“哪吒”的
城市，将为数字文创注入更多向上
生长的新动能。

发展数字文创产业，聚链成群
的打法大有可为。这也意味着不是
要构建一条产业生产线，而是要立
足城市，构建一整套生态系统。

为数字文创
注入新动能

涵盖内容创新、内容分发、衍生
服务等上下游产业链，目前成都已
集聚影视动漫等数字文创企业超
7000家；发布人才分类目录，近3年
投入超 40 亿元支持各类人才创新
创业，这也让成都人才总量达 669
万人，居全国第四；还有天府文创
板、“文创通”贷款等金融“活水”的
精准赋能……城市数字文创产业的
高质量发展，离不开政策扶持的“全
周期”参与。

深耕于“文”、发力于“创”，仍
是数字文创高质量发展的重要突
破点。与 3D 建模、粒子特效等技
术手段相得益彰，《哪吒 2》中太乙
真人的“椒盐普通话”等设定，无不
为电影注入文化“精”内核；有了蜀
国仙山等文化元素设计，《九州仙
剑传》再通过 AI 辅助游戏制作、物
理渲染等“数字之力”，让更多玩家
领略到巴蜀文化的魅力。数字文
创产业本质还是一种内容产业，要
坚持内容为王，才能有更持久的生
命力。

由托举一个“哪吒”，到培育越
来越多的“哪吒”，是一项需要久久
为功的系统工程。让我们持续营造
好数字文创融合生态，做好全周期
政策支持和上下游协同增效，城市
数字文创高质量发展的新格局将进
一步打开。

成都可可豆动画总裁
刘文章

成都市政府对初创企业的
扶持力度很大，从产业孵化到商
业化落地全程护航。目前公司
正以动画为基点，向影视、游戏
领域延伸，计划推出电视剧等深
度开发IP的产品。

成都星阅辰石董事长
王磊

成都的独特在于让企业有
时间沉淀创意，实现生活与工作
的平衡。“一杯咖啡时间完成产
业对接”的聚合效应，正是文创
企业需要的生态。以电竞产业
为例，“跟着电竞赛事游成都”，
成都已形成“家门口的产业链”。

全玩汇网络科技董事长
乐可登

文创需要跨领域碰撞，在成
都总能快速找到合作伙伴。我
们已在蓉设立西南总部，正筹建
拍摄基地与后期视效中心。

壹同制作经理
常亮亮

在实际运营过程中，内容往
往会受到运营、成本、收入等方面
的干扰。但在成都的数字文创产
业发展中，我深刻感受到内容的
重要性，这是企业的核心竞争力
和护城河。而成都的故事和烟火
气，更是独特的叙事资源。

艾尔平方创始人
李姝洁

多重要素驱动 成都数字文创产业乘势而上

本土IP全球化 天府文化赋能数字叙事
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全链条生态成形 政策技术双轮驱动产业升级


